公共艺术专业本科人才培养方案（专业代码：130506）
一、培养目标
本专业培养公共艺术理论与社会实践相结合、有创意和沟通能力，能够在城市公共空间进行艺术创造与视觉设计，以满足城市环境美化与人文关怀需求的专门艺术设计，探索艺术创新与适应社会审美需求相适应的综合艺术实践人才，并能在各级规划局、建筑部门、各类设计院所等政府部门和企事业单位从事公共空间艺术设计与创作、策划与传播、教学及艺术工程管理的高素质应用型和研究型人才。
二、培养特色
    本专业学生主要学习城市空间中视觉形态的塑造与创新，掌握不同艺术形式及综合材料的创作实践，实现公共区域环境设计、项目调研与策划、创作思维、设计理念及物理、人文等整体性规划的基本训练，具备艺术创作、空间设计和项目实践的基本能力，特别是通过视觉形式的创建实现城市公共空间的环境再建设与地域精神的重塑。
三、培养要求
本专业培养的学生主要通过艺术造型能力与视觉设计能力的训练，掌握现代城市的公共景观、公共场所等领域的空间造型规律，熟悉长三角民间艺术形式内涵及扬州传统手工艺制作与创新设计，学习与培养艺术工程、艺术化设施、陈设艺术品等设计、制作及施工的综合能力。本专业要求学生分别对公共艺术理论知识、实践知识进行学习和研究，涵盖公共艺术本体形态、艺术形式、创作形式、创作观念、方法、技巧及审美意识等综合内容。
毕业生应获得以下几方面的知识和能力：
1.掌握公共艺术专业的基本理论和基本知识；
2.掌握公共艺术创作的设计制作、表现技能和材料运用的专业实践；
3.了解长三角区域传统手工艺及民间艺术的设计与制作； 
4.熟悉相关公共艺术领域内的方针、政策和法规；
5.了解城市公共艺术领域各种艺术表现手段的应用前景、需求发展动态；
6.掌握文献检索、社会调查、文案写作的基本方法，具有初步的工作实践和研究能力。
四、主干学科
艺术学、设计学、材料学
五、学制、学位、毕业最低学分
四年制本科，艺术学学士学位, 毕业最低学分166分
6、 核心课程
     材料与工艺、数码图像艺术、公共壁画设计、环境雕塑设计、公共设施设计、公共景观与展示设计
7、 学位课程
     设计基础、装饰画设计、公共景观与展示设计、公共设施设计、环境雕塑设计、数码图像艺术、图形创意、计算机辅助设计、雕塑基础、公共艺术概论、中外设计史、中外美术史、公共标识设计、民间艺术考察与创新设计、公共壁画设计、媒体艺术设计
八、各类课程学分、学时比例
	课程类别
	学分
	百分比
	理论课学分
	理论课学时
	实验/实践课学分
	实验/实践课学时
	备注

	通修课
	37.5
	22.6%
	29
	480
	8.5
	288
	

	通识公共选修课
	10
	6%
	10
	160
	0
	0
	

	学科基础课
	26.5
	16%
	16
	256
	10.5
	336
	

	专业必修课
	16.5
	10%
	6
	96
	10.5
	336
	

	专业选修课
	30.5
	18.4%
	14
	224
	14.5
	464
	

	创新创业类课程
	4
	2.3%
	0
	0
	4
	128
	

	集中性实践教学
	35
	21.1%
	0
	0
	35
	1120
	

	第二课堂
	6
	3.6%
	0
	0
	6
	192
	

	总计
	166
	100%
	75
	1216
	89
	2864
	


  九、教学时间总体安排表
1.通识公共选修课（10学分）
须修满不少于10学分，本专业学生在核心课程体系中修读自然科学与工程技术类和人文与社会科学类课程不少于6学分。另在核心课程和非核心课程体系中，自由选择修读其他4学分课程。
2.第二课堂（6学分）
第二课堂由思想成长与身心发展、社会实践与志愿服务、学术科技与创新创业、艺体活动与技能特长等四个方面组成，共设6学分。学分计算办法依据《扬州大学“第二课堂”学分管理办法（试行）》（扬大[2017]31号）文件执行。
3.其他相关事项
教学时间总体安排表

公共艺术专业                                                      单位：周

	学年
	学期
	理论教学
	
暑期实践教学
	实践教学
	入学教育 
毕业鉴定
	军事训练
	公假
	考试
	寒暑假期

	
	
	
	
	教学实习
	生产实习
	专业实践
	毕业实习
	毕业设计
	
	
	
	
	

	一
	1
	14
	
	
	
	2
	
	
	0.5
	2
	1
	2
	4

	
	2
	16
	2
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	6

	二
	3
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	4

	
	4
	16
	2
	
	
	1
	
	
	
	
	1
	2
	6

	三
	5
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	4

	
	6
	16
	2
	2
	
	2
	
	
	
	
	1
	1
	6

	四
	7
	4
	
	
	10
	3
	2
	6
	
	
	1
	1
	4

	
	8
	
	
	
	
	
	
	12
	0.5
	
	1
	1
	

	合  计
	98
	6
	2
	10
	8
	2
	18
	1
	2
	8
	13
	34



实践性教学环节安排表

	序号
	课程
编号
	课程名称
	学分
	周数
	学期
	备注

	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	1
	10400001
	军事训练
Military Training
	2
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	17265024
	色彩写生
Color Sketch
	2
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	17265025
	专业认识实习
Practice Program for   Speciality
	2
	2
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	4
	17265026
	民间艺术考察
Folk Art Study
	1
	1
	
	
	
	1
	
	
	
	
	

	5
	17265027
	当代艺术考察
Modern Art Study
	1
	1
	
	
	
	
	
	
	1
	
	

	6
	17265028
	毕业设计考察
Graduation Project Review
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	7
	17265029
	顶岗实习
Practice
	10
	10
	
	
	
	
	
	
	10
	
	

	8
	17265030
	毕业设计(含毕业论文)
Graduation Practice (including course design)
	15
	18
	
	
	
	
	
	
	20/6
	30
/12
	

	合    计
	35
	38
	4
	
	
	1
	
	2
	19
	12
	


注：实践性教学按周计算，32课时/周。毕业设计15学分，480课时，18周，其中第7学期6周，20课时/周，第8学期12周，30课时/周。

公共艺术专业课程设置及学分（学时）分配表
	课程类别 
	课程
编号
	课程名称(中英文)
	总
学
分
	其中实验学分
	各学期周学时分配
	备注

	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	







通修课
	17031001
	思想道德修养与法律基础
Ideological and moral cultivation and legal basis
	3
	1
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17031002
	中国近现代史纲要
Outline of modern Chinese history
	2
	1
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17031003
	马克思主义基本原理概论
Basic Principle of Marxism
	3
	1
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	17031004-5
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论(1)、(2)
An introduction to Mao Zedong thought and the theoretical system of socialism with Chinese characteristics (1) and (2)
	6
	1
	
	
	2
	2
	
	
	
	
	

	
	17031006-7
	形势与政策(1)、(2)
Situation and policy (1), (2)
	2
	
	1
	
	1
	
	
	
	
	
	

	
	10051010
	预备级英语II
Preparatory English Ⅱ
	3
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	10051011
	综合英语I
Synthetic English Ⅰ
	3
	
	
	3
	
	
	
	
	
	
	

	
	10051012
	综合英语II
Synthetic English Ⅱ
	3
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	10051013
	综合英语Ⅲ
Synthetic English Ⅲ
	3
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	

	
	10111001-4
	体育(1)、(2)、(3)、(4)
Sports (1), (2), (3), (4)
	4
	4
	2
	2
	2
	2
	
	
	
	
	18周

	
	10401001
	军事理论
Military theory
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17131003
	大学计算机及程序设计Ⅲ
University computer and program design III
	3.5
	0.5
	
	3.5
	
	
	
	
	
	
	

	
	合      计
	37.5
	8.5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	学科基础课
	17262043
	学科导论课
Subject Introductory Course
	1
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262044
	素描I
SketchI
	2.5
	1.5
	16/4
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262045
	色彩
Color
	1.5
	0.5
	16/2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262046
	设计基础I
Design Foundation I
	2.5
	1.5
	16/4
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262047
	设计基础II
Design Foundation II
	2
	1
	16/3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262048
	图形创意
Graphic Design
	2
	1
	
	16/3
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262049
	计算机辅助设计I
Computer-aided Design I
	2
	1
	
	16/3
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262050
	计算机辅助设计II
Computer-aided Design II
	2.5
	1.5
	
	
	16/4
	
	
	
	
	
	

	
	17262051
	素描II
Sketch II
	2
	1
	
	16/3
	
	
	
	
	
	
	

	
	17262052
	雕塑基础
Sculpture Foundation
	2.5
	1.5
	
	16/4
	
	
	
	
	
	
	

	



	17262053
	中外设计史
Design History of China and Foreign Countries
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17142054
	公共艺术概论
Introduction of Public Art
	2
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	17142055
	中外美术史
Art History of China and Foreign Countries
	2
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	合    计
	26.5
	10.5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	






























专

业

课

	17263034
	材料与工艺*
Material and Craft
	2.5
	1.5
	
	
	
	16
/4
	
	
	
	
	

	
	17263035
	数码图像艺术*
Digital Graphic Design
	2.5
	1.5
	
	
	
	
	16
/4
	
	
	
	

	
	17263029
	公共壁画设计*
Public Mural Design
	3
	2
	
	
	
	16
/5
	
	
	
	
	

	
	17263036
	环境雕塑设计*
Environment Sculpture Design
	2.5
	1.5
	
	
	
	
	16
/4
	
	
	
	

	
	17263031
	公共艺术设计*
Public Art Design
	3
	2
	
	
	
	
	16
/5
	
	
	
	

	
	17263037
	公共景观与展示设计*
Public Landscape and Exhibition Design
	3
	2
	
	
	
	

	
	16
/5
	
	
	

	
	17264048
	公共标识设计
Public Logo Design 
	2
	1
	
	
	
	
	
	16
/3
	
	
	

	
	17264049
	装饰画设计I
Decorative Painting Design I
	2.5
	1.5
	
	16
/4
	
	
	
	
	
	
	

	
	17264050
	装饰画设计II
Decorative Painting Design II
	2.5
	1.5
	
	
	16
/4
	
	
	
	
	
	

	
	17264051
	媒材艺术设计I
Media Art Design I
	2.5
	1.5
	
	
	
	
	16
/4
	
	
	
	

	
	17264052
	媒材艺术设计II
Media Art Design II
	2.5
	1.5
	
	
	
	
	
	16
/4
	
	
	

	
	17264053
	展示设计
Exhibition Design
	2
	1
	
	
	
	
	
	16
/3
	
	
	

	
	17264054
	版式设计
Format Design
	2
	1
	
	
	16
/3
	
	
	
	
	
	

	
	17264064
	招贴设计
Poster Design
	3
	2
	
	
	
	16
/5
	
	
	
	
	

	
	17264068
	漆艺
Lacquer Art
	3
	2
	
	
	16
/5
	
	
	
	
	
	

	
	17264057
	装置艺术与创作
Installation Art and Design
	1.5
	0.5
	
	
	16
/2
	
	
	
	
	
	

	
	14014109
	现当代文学作品选读
Selected Readings of Contemporary Literature Works
	2
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	17264058
	当代艺术研究与实践
Study and Practice of Modern Art
	1.5
	0.5
	
	
	
	
	

	
	16
/2
	
	

	
	17264059
	民间艺术考察与创新设计
Folk Art Study and Creation Design
	1.5
	0.5
	
	
	
	16
/2
	
	

	
	
	

	
	17264060
	景观小品设计
Featured Landscape Design 
	2
	1
	
	
	
	
	

	
	
	16
/3
	

	
	17264061
	VI设计
VI Design
	2 
	1
	
	
	
	
	
	
	
	16
/3
	

	
	17264069
	工程造价与预算
Project Cost  and Budget
	2.5
	1.5
	
	
	
	
	
	
	16
/4
	
	

	
	17264063
	旅游饰品设计
Tourist Accessories Design
	2.5
	1.5
	
	
	
	
	
	
	16
/4
	
	

	
	17264070
	建筑装饰材料
Building Decoration Materials
	2
	1
	
	
	
	
	
	
	
	16
/3
	

	
	17264065
	包装设计
Package Design
	2
	1
	
	
	
	
	
	
	
	16
/3
	

	
	17264066
	书籍装帧
Book Binding and Layout Design
	2
	1
	
	
	
	
	
	
	
	16
/3
	

	
	17264067
	环境设计效果图表现技法（双语）
Environment design rendering techniques
	1.5
	0.5
	
	
	
	
	
	
	16
/2
	
	

	
	合    计
	47
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	标*为专业必修课，共16.5学分，专业选修课至少选修30.5学分，其中有2学分为学生自主学习学分，学生须选修跨专业课程或学校提供的“扬州大学开放课程”取得学分

	创新创业类课程
	10501001
	大学生创业就业指导
Entrepreneurship and employment guidance for College Students
	2
	
	
	
	√
	√
	√
	√
	
	
	必修，第3-6学期开设

	
	17266004
	专业创新基础
Professional innovation foundation
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	任选，须修足2学分

	
	17266005
	专业创新思维训练
Professional innovative thinking training
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17266006
	专业科创指导和训练
Professional guidance and training programs
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17266007
	专业创新精神与实践
Professional innovation spirit and Practice
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	17266008
	专业创新创业领导力
Professional innovation and entrepreneurial leadership
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	合    计
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	集中性实践教学
	35
	35
	
	
	
	
	
	
	
	

	通识公共选修课
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	第二课堂
	6
	6
	
	
	
	
	
	
	
	

	总  计
	166
	
	
	
	
	
	
	
	
	




附：
专业培养标准实现矩阵
公共艺术专业培养标准实现矩阵
	培养标准（知识、能力和素质要求）
	主要支撑课程

	标准1：具有良好的人文社会科学素养，理解中国当前发展的理论体系与形势政策，具有社会责任感与事业心，具有敬业奉献、吃苦耐劳、勤俭自强的职业品格。
	1.1具备良好的思想品德修养、法律意识和基本的人文社科知识。
	[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]思想道德修养与法律基础、马克思主义基本原理概论、通识公共选修课

	
	1.2了解中国当前发展的理论体系和当下的形式政策，树立正确的社会价值观和职业品格。
	中国近现代史纲要、马克思主义基本原理概论、毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论、形势与政策

	标准2 ：具备扎实的学科基础理论知识，掌握视觉形态的造型与美学基本理论知识，具有开阔的国际视野和敏锐的时代意识，了解本专业的前沿发展动态和趋势。
	2.1掌握基础的学科理论知识和重要的知识点。
	计算机辅助设计、设计基础、公共艺术概论、中外设计史、中外美术史、学科导论课

	
	2.2能够运用学科的基础知识与理论，对艺术史的发展脉络有基本的了解和掌握。
	学科导论课、公共艺术概论、中外设计史、中外美术史、当代艺术研究与实践、民间艺术考察与创新设计

	
	2.3针对当下形式丰富，风格多样的艺术环境和创作特征，综合基础理论知识及人文素养，能够通过案例正确分析并表述不同的风格流派特征与未来发展趋势。
	学科导论课、设计基础、素描、色彩、计算机辅助设计、公共艺术概论、当代艺术研究与实践

	标准3：掌握具有地域特色的传统漆艺与装饰绘画的制作技艺，掌握不同材料、工艺制作的流程与技能，熟悉相关的科研创新，具有传承与创新的专业实践学习。
	3.1了解具有长三角地域传统特色的手工艺基础知识，熟悉部分传统手工艺设计与制作的全过程。
	材料与工艺、雕塑基础、漆艺、装饰画设计、民间艺术考察与创新设计

	
	3.2掌握传统漆艺的制作技艺，熟悉不同材料的制作流程与技能、培养具有传承与创新的专业人才。
	材料与工艺、漆艺、民间艺术考察与创新设计

	
	3.3掌握与装饰画工艺相关的知识与技能，能够运用专业理论知识和设计方法，熟悉装饰绘画设计与制作的全过程，并能够合理设计与实施。
	装饰画设计、媒材艺术设计、材料与工艺、壁画与浮雕、版式设计

	标准4：掌握公共艺术创作思维与设计方法，能够在公共空间，运用不同的材料、结构、工艺、创造不同的艺术形态、结合不同的空间环境与地域文化进行视觉再设计和空间实验。
	4.1掌握公共艺术设计思维和创作方法。
	学科导论课、专业认识实习、公共艺术设计、公共艺术概论、展示设计、毕业设计（论文）

	
	4.2能够针对不同公共环境，选择与使用恰当的资源与工具，在分析其合理性与可靠性的基础上，创作不同的艺术作品。
	Visual Basic语言程序设计、计算机辅助设计、设计基础I、设计基础Ⅱ、公共艺术设计、材料与工艺、装置艺术与创作、顶岗实习、毕业设计

	标准5：掌握公共艺术中新媒体艺术创作的基础知识与方法。熟知平面设计的表现能力与设计技法，包括手绘表现、计算机辅助表现、图形创意以及多媒体等技术表现。
	5.1掌握新媒体艺术创作方法的基础知识。
	设计基础I、设计基础II、公共景观与展示设计、公共艺术设计、数码图像艺术、图形创意、

	
	5.2掌握平面设计的创作与表现技法、能熟练运用计算机对图形进行创意。
	设计基础I、图形创意、数码图像艺术、展示设计、版式设计、招贴设计、公共标识设计、

	
	5.3理解平面设计中各种软件的操作与创意图形的表现，熟悉当下新媒体的发展趋势和科技进步，并能将这些知识运用到实际作品的实践和创作探索中
	数码图像艺术、展示设计、公共景观与展示设计、专业认识实习、顶岗实习、毕业设计考察、毕业设计

	标准6具有良好的身体素质和自我行为规范能力，能理解相关职业道德和法律法规，在思想和工作中认真实践与履行
	6.1具有良好的身体素质和自我行为规范能力。
	体育I-IV、体育类、思想道德修养与法律基础、军事理论

	
	6.2理解中国人文社会发展的理论体系及形势政策。
	中国近代史纲要、毛泽东思想和中国特色社会主义体系概论、马克思主义基本原理概论、形势与政策课

	
	6.3理解基本职业道德的含义及相关法律法规，并能够在工程实践中认真履行。
	思政实践课、思想道德修养与法律基础、大学生创业就业指导、公共选修课

	标准7有团队协作精神，在多学科团队中承担和做好相应角色的任务，发挥应有的作用。
	7.1能够理解团队中每个角色的含义及其对于整个团队的意义，并在多学科背景下的团队中做好自己承担的角色。
	军事训练、创新综合素养、思政实践课、大学生创业就业指导、顶岗实习、毕业设计考察、毕业设计

	
	7.2能够综合团队成员的意见，并进行合理的决策。
	专业认识实习、顶岗实习、毕业设计、毕业设计考察、民间艺术考察与创新设计、装置艺术与创作、专业创新创业领导力

	标准8、具备良好的表达能力、思维能力与人际交往能力，能够针对城市公共空间的再创作进行必要的人际交往和调查研究，能与同行及社会公众进行有效沟通。
	8.1能够通过口头或书面方式正确表达自己的想法。
	毕业设计、大学英语课程（基础/高级/应用）、展示设计、设计基础

	
	8.2能够针对不同公共空间中的复杂环境及问题积极展开社会调查，与同行及社会公众进行有效沟通，听取反馈并对建议做出合理的答复。
	公共艺术设计、公共景观与展示设计、专业认识实习、顶岗实习、毕业设计考察、毕业设计、专业创新创业实践


	
	8.3了解本专业的国际状况和发展态势，具有外语应用能力，能积极参加各种学术交流和讲座，并能在跨文化背景下进行有效沟通和交流。
	学科导论课、中外美术史、中外设计史、公共艺术概论、当代艺术研究与实践、大学英语课程（基础/高级/应用）

	标准9具备现代信息技术基本应用能力，掌握现代网络技术、信息处理技术在空间规划和创作设计上的应用的能力。
	9.1具备现代信息技术的基本应用能力。
	专业创新创业实践、大学计算机及程序设计、专业素质拓展实践、专业创新基础、专业创新思维训练

	
	9.2能运用现代信息技术和网络技术对信息化处理和公共艺术的创作起到帮助作用。
	社会实践、专业科创指导和训练、专业创新精神与实践、专业创新创业领导力、计算机辅助设计、数码图像艺术

	标准10掌握科技文献检索、资料查询、数据分析、调查研究与决策的基本方法，具备独立获取知识、信息处理和文字表达能力。
	10.1能够基本了解文献查阅、文献检索、资料查询的论文写作方法
	专业认识实习、毕业设计考察、毕业设计、相关选修课

	
	10.2能运用基本的社会调查、报告撰写的研究方法和社会实践展开创作的基础调研工作
	毕业设计、毕业考察、社会实践、专业创新基础、专业创新思维训练、专业科创指导和训练、专业创新精神与实践、专业创新创业领导力

	标准11 具有自主学习和终身学习的意识，并有不断学习和适应未来发展的能力。
	11.1能够正确认识自我探索和学习的必要性
	学科导论课、第二课堂、专业创新创业实践、社会实践、专业素质拓展实践、专业创新基础、专业创新思维训练、专业科创指导和训练、专业创新精神与实践、专业创新创业领导力

	
	11.2具备采用合适的学习方法不断提升自己的能力，以适应未来的发展。
	毕业论文、毕业创作、大学英语课程（基础/高级/应用）、Visual  Basic语言程序设计
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